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Какво означава да програмираме? 

Първа програмка със С++ и \Л$иа1 $1исПо 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 
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45 > 

/таа ?' 

^»58йа«г 

ш\<№% 


Какво означава 
да програмираме 


ля II II _/^Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Какво означава програмиране ? ^2 роцмратюм 


■ Да даваме команди на компютъра - да "комуникираме" 
■ Командите се подреждат една след друга 
■ В поредица, те образуват "компютърна програма" 
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Как комуникираме? 
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Начин на комуникация 


* 
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Р01ШАТЮМ 



Добрьш день! 


Добър ден! 


руски 


словашки 


български 


чешки 
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Начин на комуникация (2) 
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Р01ШАТЮМ 



-N 

Сос! с!а§! 

_ _ / 


Си1:еп Та§! 


шведски 



(Зоб с1а§! 


норвежки 


(Зоб с1а§! 


немски 


датски 
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Начин на комуникация (3) 



с# 


\ / 



С++ 
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Начин на комуникация (4) 



^а 


\ / 



^уа5спр1 
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Програмиране 




БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Програмите се пишат на език за програмиране 

■ Например С#, ^а, ^а5спр1, Ру1Ноп, РНР, С, С++,... 

■ Използва се среда за програмиране (например 
1п*е1Ш ЮЕА) 
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Демонстрация на живо 
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ГЧ __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Примерна изпитна задача^— - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която въвежда число N (1 < N < 100) и 
печата коледна елха с размер N като в примерите по-долу: 



N = 4 


1 

* 

* 

** 

** 
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*** 
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3 

* 

1 

1 * 

** 

| ** 
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| *** 


N = 5 



* 

1 

1 

* 

** 

1 

** 

*** 

1 

*** 


1 

**** 

аТа а^а аТа аДа а!а 

1 

аХа А^Да А.Д.А аДа аД.А 



Пращане на решения: НЦрз://|и^ее.5о1 : 1:ит.Ьб/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/533#3 
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Примерна изпитна задача 


# 1 пс 1 ис 1 е "з^а-Рх.Н" 

# .пс 1 ис!е <: оз 1 :геат> 

# 1 пс 1 ис 1 е < 5 'Ьгз.п§> 
из: п§ патезрасе з^с 1 ; 

1(11 та 1 п() { 

1п1 питЬег; 

С1П >> питЬег; 

■Рог (11гЬ 1 = 0 ; 1 <= питЬег; 
сои 1 : << з^Г1П§(питЬег - л., 
сой* << з*г1п§(1, 
сой* << " | 

сой! << з*г1п§(1, ' *'); 
сой* << з*гл.п§(питЬег - 1, 

} 


- решение 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

3^1 Р01Ж0АТЮМ 


1 ++) { 

’ '); 

' ') « епс! 1 ; 
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Компютърни програми 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Програма == последователност от команди 

■ Съдържа команди, пресмятания, проверки, повторения,... 

■ Програмите се пишат в текстов формат 


■ Текстът на програмата се нарича сорс код 

■ Сорс кодът се компилира до изпълним файл 

■ Например Рго§гат.срр се компилира до Рго§гат.ехе 

■ Или се изпълнява директно 

■ Например ]ауа5спр1: сорс кодът се изпълнява от уеб браузъра 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШРАТЮМ 


Ш С :\\М N Р ОШБ\5у51:ет 32\ с т с1. ехе 


НеПо, С++ 

Рге55 апу кеу го согШпие . . . 


Да направим конзолна програмка 


^ БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Среда за разработка ______ Ц^оцшгюм 

■ За да програмирате, ви трябва среда за разработка 

■ 1п1е§га1:ес1 ОеуеюртегИ: ЕтлгоптегИ: (ЮЕ) 

■ За С++ 

■ \Л$иа1 51исПо за \Л/1пс1о\л/5 

■ Хсос1е за Мас 05 X 

■ ЕсПрзе за 1_тих, Мас 05 X, \Л/тсю\л/$ 

■ С1_юп(платен) за 1_тих, Мас 05 X, \ЛЛпс1о\л/5 

■ за ^а -> 1п1е11к1 ЮЕА 

■ за РНР -> РНР 51огт 
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^ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Среда за разработка _______ Ц^оцшгюм 

■ Инсталирайте си МкгозоИ \/|$иа1 $1исИо СоттипИу 2017 

■ ЬЦр5://у|5иа151:исИо.сот/ргос1ис1:5/у|5иа1-51:исИо-соттипИ:у-У5 

■ Може и по-стара версия на \/15иа1 $1ис1ю, но не се препоръчва 

■ Алтернативна среда за разработка (опИпе) 

■ С# - .МЕТ Р|с1с11е - ЬЦр$://с1о1пе{Яс1с11е.пе1:/ 

■ ]ауа - ЬЦр5://\л/\л/\л/.сотрНе|ауа.пе1/ 

■ ^уаЗспр* - може директно в конзолата на браузър 

■ С++ - ЬЦр$://|с1еопе.сот/ 
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Създаване на конзолна програма 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


% рсшоатюм 


Стартирайте \/15иа1 51;исМо 

Нов конзолен проект - [РПе]-> [Ием] [Рго]ес1:] [\/|$иа1 
С++] -> [Соп$о1е АррНсаНоп] 


Мел Рго]ес1 


а Тетр1«(е$ 

№ \Лша)С* 

■ I У|<мд1 Вадук ■ 

|<а У»иа 1 С^ | 

^ЛюЗо^ГЦп1уегм1 

ди 

беяег«1 

Т«< 


I )а\а$спр| 

» Туре$спр< 

\ 0*Ь«г Рго*ес1 Турв 

1о( РтЛпд л-ЬаТ уоу асе 1осюпд 1 


.N€1 Ргате*о<* 4.5.2 * БоЛЬу. йе^аиИ 

и»** 

I \Мп32 Сопмйе Арр1ка1юп 


И Лт32 Ргсуес! 


1 ург. Упиа! С* * 

А ргс^с< Рог сгеаЬпд а МпЗ2 соо5о1е 
аррЬсаСюп 


Сопьо1еАрр1|са1юп1 


$о1и?юп пате Соп*о1еАрр1ка1юп1 
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Писане на програмен 


■ Сорс кодът на програма 
се пише в секцията 1111 
та1п(){} 

■ Между отварящата и 
затварящата скоба { } 

■ Натиснете [ЕпТег] след 
отварящата скоба { 

■ Кодът на програмата се 
пише отместен навътре 


хо щ | о о_|_ ^ о | с1хд .о 

















Писане на програмен код (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете следния код: 


сой* << "Не11о, С++" << епс11; 


Не11о, С+ + .срр* X 



3 

|[11пкпо\лт 5.еоре) т 



1 #л.пс1ис1е <л.о51:геагп> 

и51п§ патеврасе б ± 6 ; 

3 

□ 1гтЬ та1п () { 

5 I 

сои± << |Р Не11о, С++ 11 << епс11; 
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Втори начин за изписване 


#1пс1ис1е <5*сИо.Ь> 

1 гтЬ таз.п () 

{ 

ри*5 ("НеПо, С++"); 

} 






** __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Стартиране на програмата^— - Ц юцмЬатюм 

■ За стартиране на програмата натиснете [СТг1 + Р5] 


■ Ако няма грешки, програмата ще се изпълни 

■ Резултатът ще се изпише на конзолата (в черния прозорец): 


СЛШ1N 0 (М5\5у.йет 32\с т 6 . есе 


Н е11о, С++ 

Рге55 апу кеу То сопТппие . . . 
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V ■ | _Л^Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Тестване на програмата в .1иа§е Щ. роцмратюм 

■ Тествайте кода си в онлайн ]ис1§е системата: 


■ ЬЦр5://|идбе.$сИТит.Ье/Соп!:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/528#0 


Изпрати решение 


01. Не11о, С++ 02. Ехрге55юп 03. Числата от 1 до 20 04. Триъгълник от 55 звездички 05. Лице на пр 


01. НеИо, С++ 


#1пс1ис1е <1оз1:геапт> 
иБ 1 п§ пагпеБрасе 

1п1: та1п() { 

сой! << "Не.11о л С+ъ" << епс!1; 

>| 


Позволено време: 0.100 ьес. 
Позволена памет: 16.00 М1В 
5|ге НтИ:: 16.-00 КВ 
СЬескег: Ассер! Еуегу1:Ь|п§© 


С++ ссм!е 


Изпрати 


■1 ^ г - 
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Типични грешки в С++ програмите 

■ Писане извън тялото на 1пТ таз.п(){] метода: 


сои1: << "Не11о, С++" << етД; 


■ Бъркане на малки и главни букви: 


Сой*: << ,г Не11о , С++ ,р << Епс11; 


■ Липса на ; в края на всяка команда(не го подчертава, но 
програмата не може да се компилира) 


сои1: << "Не11о, С++" << етД 
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■ Липсваща кавичка 


сои1: << ” Не 11о^ С++ __ << епс!1; 


■Липсваща диамантена 
коя от командите) 


сои1: < "Не11о, С++" << егкП; 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


скоба(без значение при 


сои^ << "Не11о л С++ ,г < епс!1; 


■ Липсваща буква 1 при последната команда 


сой! << "НеНо^, С++" << епс1; 
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Не11о, С+ + .срр* 


1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 



( 11 пкпо 1 лт 5соре) 


#1пс1и<Ле <1051:геат> 
и51п^ пагпе^расе 5±с^ 

3 1 п 1 : тахп ( ) { 


сои± « "Не11о, С++” << епс11; 

01. НеИо, С++ 



1 #1пс1ис1е сьоз^геат^ 

2 и51п^ патеБрасе 

3 

4 л.гг1: та1п() { 

5 

6 сой! << "Не11о л С++" << епс11- 


Конзолни програмки със С++ 

Упражнения в клас (лаб) 














Какво научихме днес? 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Програмиране означава да пишеш команди за компютъра 


■ Компютърна програма е поредица команди 

■ Използва се език за програмиране (например С++) + 
среда за разработка (например \/|$иа1 51исПо) 

■ На С++ командите се пишат в частта 1ггЬ тал.п(...) 


1п 1: тал.п() { 

сой* << "Не11о, С++" << епс11; 

> 



Печатаме със сои1« " " « епс11;, стартираме с [С1г1+Р5] 
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^5таг11Т 


Х55оР1:шагб 


5Е0 апс! РРС юг Ви$те$з 


ЗЦРЕПНОЗПМСГВС 


1 иОЕАУР 


1МРКАС15Т1С5 


50РТ\Л/АКЕ 

СРОУР 


!е1епог 


Първи стъпки в кодирането 


50РШАКЕ 1ЛЧ1УЕК51ТУ 

роимодтюм 


ЬНр$://$о1 : 1ит.Ье/соиг$е5/рговгатггнпе-Ьа$1С$ 

















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Благодарности: настоящият материал може да съдържа части от следните източници 
■ Книга " Основи на програмирането със С#" от Светлин Наков и колектив с лиценз СС-ВУ-5А 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/5о1 : 1:\/уагеЦтуег5И:у 

■ СофтУни форуми - югит.Бо^ит.Ь 
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